DESTAQUE VII

Nos dias de 8, 15, 22 de maio 2025

na Figueira da Foz, Aveiro e
Peniche, foram realizadas sessoes
interativas com 132 alunos do
ensino basico, que exploraram os

do projeto A-

jogos

AAGORA.

digitais

A-AAGORA - Destaque ‘Mini-Games’

A-AAGORA - DEMO-PT
SESSAO MINI-GAMES

§ AA
v) AGORA

Os jogos digitais sdo uma das atividades que
faz parte da solugéo da redugéo de lixo marinho
através da mudanga comportamental, com o

objetivo de integrar a populagdo local no

processo de protegao e restauro costeiro.

Os jogo digitais combinam a mecanica do

classico jogo de estratégia “Cluedo” com

narrativas ecologicas e culturais adaptadas a

Noruega, Irlanda e Portugal.




Objetivo dos jogos

Qual é o caso que pretende
resolver?

Os jogadores sao desafiados a resolver «casos

mistério» ligados a problemas ambientais induzidos
pelo clima nessas regides costeiras. O objetivo
pedagdgico central do jogo é promover a

cooperacao e a resiliéncia da comunidade.

Estrutura das sessoes

Estas sessbes nas escolas tiveram o intuito de
explorar como os jogos digitais podem ser
usados como ferramentas de aprendizagem e,
ao mesmo tempo, auscultar os alunos sobre a
sua experiéncia de utilizagcao, para melhorias

futuras.

As sessbes foram divididas da seguinte

forma: i
* apresentagao do projeto pelos
investigadores (5 minutos),
« utilizagdo dos jogos pelos alunos (30 Continuar
minutos),

* preenchimento de questionario sobre os

jogos (5 minutos)

» discussao de grupo (15 minutos).

Durante todo o processo houve interagéo
dos professores. Foi obtida autorizacdo e

consentimento informado dos encarregados

de educacao para a participacdo dos alunos

na sessao.




Jogos da DEMO-PT

Os jogos digitais promovem a literacia do oceano através da
resolucdo de mistérios diferentes que o jogador tem de
resolver, enquanto recebe informagao sobre tematicas como
as alteragbes climaticas ou a Biodiversidade. Os jogos do
DEMO-PT sao os seguintes:

* O Cavalo-marinho desaparecido — como salvar os cavalos-
marinhos na Regido Centro de Portugal;

» O Farol apagado — fala do lixo marinho, descarbonizagéo e
alteragbes climaticas, introduzindo o Farol como simbolo da
regiao;

- A semente robot de ervas marinhas — fala do restauro das
pradarias marinhas, biodiversidade e tecnologia.
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No fim da atividade, foi pedido aos alunos que avaliassem a sessao. Os resultados estado
indicados na figura seguinte.

O jogo fez com que aprender sobre o
mar fosse divertido. °
Eu queria jogar mals Jogos sobre o
oceano e a hatureza. 0
Eu achei 0 jogo interessante.
Para mim, o jogo foi divertido.
Eu gostei de jogar este jogo.
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Discordo ®Nao concordo nem discordo ® Concordo

A equipa responsavel pelo Demonstrador Portugués

agradece as escolas e aos alunos que participaram neste
estudo.
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